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Léghajó-vita: A fenntartható fejlődési célok  
 

 

Általános információk: 

 

Kulcsszavak: léghajó-vita, SDG, fejlődési célok 

Csoportlétszám: max. 17 fő 

Szükséges idő: 90 perc 

A gyakorlat 2-3 mondatban: 

A gyakorlat során a csoport játékos formában mélyíti el a 

fenntartható fejlődési célokkal kapcsolatos ismereteiket. A léghajó-

vita során minden résztvevő megszemélyesít egy fenntartható 

fejlődési célt, ezáltal az kézzelfoghatóbbá válik, és a közöttük lévő 

kapcsolat is mélyíthető. 

A gyakorlat célja: 
A fenntartható fejlődési célokkal kapcsolatos kritikai gondolkodás 

ösztönzése.  

Szükséges eszközök: 

A mellékletben szereplő fenntartható fejlődési célok kinyomtatva. 

A vita során a felszólalások mérését szolgáló óra (lehet online óra is). 

Post-it-ek vagy egyéb cetlik az anonim szavazáshoz. 

Előkészítés: 
A fenntartható fejlődési célokat vágjuk ki, tegyük egy borítékba. A 

résztvevők innen húznak. 

 

Hogyan vezessük le a gyakorlatot? 

 

1. A résztvevők kihúznak egy-egy fenntartható fejlődési célt. A résztvevők a foglalkozás során ezt 

a célt személyesítik meg. 

2. Kérjük meg a résztvevőket, hogy okoseszközeik segítségével (vagy a központi tanári gép 

használatával) nézzenek utána az általuk kihúzott célnak: nézzék meg, hogy hogyan 

fogalmazták meg hivatalosan a célt, milyen alcélokat és indikátorokat rendeltek hozzájuk. A 

felkészülésre szánjunk kb. 30 percet.  

3. A résztvevők figyelmét hívjuk fel arra, hogy az általuk kihúzott célról egyes szám első 

személyben kell beszélniük (pl. Én vagyok a minőségi oktatás. A célom az, hogy mindenki 

számára biztosítsam az oktatáshoz való hozzáférést. Erősségem az, hogy … Gyengeségem pedig 

az, hogy …). Biztassuk a résztvevőket, hogy engedjék el a fantáziájukat.  

4. A felkészülést követően tájékoztassuk a résztvevőket a léghajó-vitáról. Mondjuk el az alábbi 

információkat számukra. Egy léghajón vagyunk, Afrika fölött repülünk. Sajnos egy technikai 

hiba miatt a léghajó elkezdett süllyedni, és csak akkor tudjuk túlélni a zuhanást, ha egyvalakit 

kidobunk a hajóból. A vita során azt fogjuk eldönteni, hogy kinek kell mennie. A vita során 

minden résztvevőnek három felszólalási lehetősége lesz, egyenként max. 1 percben. Ezen 

felszólalásokban minden résztvevőnek saját maga mellett kell érvelnie. A körök között 

egymástól is lehet kérdezni. 

5. Az első felszólalási kör témája: Milyen hosszú távú hatásai vannak annak, ha ő távozik a 

léghajóból? Miért kell maradnia hosszú távon? Miért lesz jó a világnak, ha marad? 
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A csoport vezetője moderálja a felszólalást, és ő dönt a felszólalás sorrendjéről, valamint méri 

a felszólalás idejét is. A felszólalási kör végén biztosítsunk kérdezési lehetőséget. A moderátor 

is tehet fel (provokatív) kérdéseket. A kör végén anonim módon szedjük össze, hogy ki melyik 

SDG-t szeretné a léghajóból kidobni. Jegyezzük fel az eredményt, és tegyük is közzé. 

6. A második felszólalási kör témája: Milyen rövid távú hatásai vannak annak, ha ő távozik a 

léghajóból? Miért kell maradnia? 

A csoport vezetője moderálja a felszólalást, és ő dönt a felszólalás sorrendjéről, valamint méri 

a felszólalás idejét is. A felszólalási kör végén biztosítsunk kérdezési lehetőséget. A moderátor 

is tehet fel (provokatív) kérdéseket. A kör végén anonim módon szedjük össze, hogy ki melyik 

SDG-t szeretné a léghajóból kidobni. Jegyezzük fel az eredményt, és tegyük is közzé. 

7. A harmadik felszólalási kör témája: Milyen személyiségjegyei vannak, milyen családi 

kapcsolatai vannak, ami miatt érdemes a léghajón maradnia? 

A csoport vezetője moderálja a felszólalást, és ő dönt a felszólalás sorrendjéről, valamint méri 

a felszólalás idejét is. A felszólalási kör végén biztosítsunk kérdezési lehetőséget. A moderátor 

is tehet fel (provokatív) kérdéseket. A kör végén hívjuk fel a figyelmet, hogy a végső szavazás 

következik, és a mostani döntés eredményeként valamelyik résztvevőt ki kell dobni a 

léghajóból.  

8. Összegezzük az eredményeket, osszuk meg a résztvevőkkel. 

9. A feladat levezetéseként beszéljük meg a résztvevőkkel, hogyan érezték magukat a játék során, 

mit éreztek könnyűnek, és mi jelentett kihívást számukra. Kérdezzük meg, mit tanultak, és 

hogyan látják az SDG-célok közötti kapcsolódásokat.  

10. A foglalkozás zárásaként kérjünk visszajelzést a résztvevőktől: mi az a kulcsgondolat, amit 

magukkal visznek? 

 

Tippek, ötletek az értékeléshez, feldolgozáshoz 

 

- Kérdezzük meg, hogy nehéz volt-e megoldásokat találni! 

- Van-e olyan ötlet, amit ezek után tudnak majd hasznosítani? 

- Miben változott a szemléletmódjuk? 

 

További tanácsok, tippek, javaslatok 

- A feladatra való felkészülést kiadhatjuk házi feladatként is, így a közös megbeszélésre több időt 

tudunk fordítani. 

- Ha a csoport létszáma 17 főnél magasabb, akkor a játékot variálhatjuk úgy is, hogy 17 fő 

képvisel 1-1 fenntartható fejlődési célt, és a kimaradtak szavaznak arról, hogy ki essen ki. Másik 

lehetőség, hogy több kisebb csoportot hozunk létre. Mindegyik kisebb csoportban lejátsszák a 

fordulókat, és a győztesek egy döntő keretében „vívnak” meg egymással.  

- A léghajó-vitát vizualizálhatjuk is. A táblára felragaszthatjuk az egyes célokat, és az egyes 

körök után jelölhetjük, ki hány szavazatot kapott.  

 

 

A témához kapcsolódó fontos információk, adatok, hasznos linkek 

 

1. Fenntartható fejlődési célok hivatalos weboldala: https://sdgs.un.org/goals  

 

https://sdgs.un.org/goals
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Mellékletek 

Fenntartható Fejlődési Célok (https://sdg-tracker.org/): 

 
 

 

 


