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A ruhazati termékek online vasarlasanak uj dimenzioja:

avatarok

Webshopban vasarolok és mégis ,, fel tudom probalni” a ruhat?! Hogyan lehet ez?

Altalanos informdciok:

Kulcsszavak: divatipar, webshop, online vasarlas, avatar
Csoportlétszam: 10+
Sziikséges ido: 45 perc

A gyakorlat 2-3 mondatban:

A gyakorlat célja, hogy a jelenlévokkel megismertessiik a jovo
vasarlasi trendjét, az avatarokat. Az avatarok ugyanolyan
paraméterekkel rendelkeznek, mint az €16 személy, akit a virtualis
vilagban megtestesitenek. igy lehetévé valik, hogy online
probaljunk fel ruhakat, igy csdkken a nem megfeleld vasarlasok
szama, no a tudatossag. Egy demoverzioban 1évé webshopon
keresztiil probaljak ki a résztvevok az avatarral torténd ruhaprobat.

A gyakorlat célja:

A divatipari vasarlasok tudatosabba tétele, sajat élményszerzésen,
avatar személyre szabason keresztiil.

Sziikséges eszkozok:

- mentimeter kérdéssor
- telefon/laptop
- Internet

Elokeszités:

Sziikség lesz egy mentimeter.com kérdéssorra, ahol be tudjak irni a
résztvevok a valaszaikat a kérdésekre. 3 kérdésig ingyenes, a
szofelho alapu verziot érdemes valasztani, mert ez latvanyos. A
kérdések:
- Hogyan tudnatok maximum 5 szoval jellemezni a
digitalizaciot?
- Szerintetek hogyan tud megjelenni a digitalizacio a
divatiparban?
- Szerintetek milyen a divatipari értékesitésben alkalmazott
digitalis technikak 1éteznek?
Nézziink utana az avataroknak és az okostiikroknek, valamint a
divatipar miikodésének (a témahoz kapcsolodo linkek kozott
talalhaté néhany forras).
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Hogyan vezessiik le a gyakorlatot?

1. Egy kis felvezetésként beszélhetiink arrol, hogy a divatipar az életiink része, mindenhol ott van,
a hétkoznapjainkban, a reklamokban, a kozdsségi média feliileteken, a barati beszélgetéseken.
A digitalizaci6 is egyre jobban terjed, szinte minden iparagat érint €s hatékonyabbi teszi a
feladatokat. A mai foglalkozason azt fogjuk megnézni, hogy hogyan tud megjelenni a
digitalizaci6 a divatiparban. Beszélgessiink az online vasarlasrol, a tulfogyasztasrol és a
problémairdl néhany mondatban.

2. A résztvevok alkossanak 3-5 fOs csoportokat. (Lesznek egyéni feladatok is, de csoportban
komfortosabban beszélhetik meg.)

3. A felvezetés utan 1épjiink be a mentimeter.com-ra, és inditsuk el. A kddot, amit kapunk, irjuk
fel a tablara, vetitsiik ki, hogy elérhet6 legyen a résztvevok szdmara is.

4. Ha mindenki belépett, akkor indithatjuk az elsé kérdést. Ne allitsunk be ra idékorlatot, latni
fogjuk, hogy hogyan halad a csoport. Kérdésenként kb. 3-4 perc elegendd a valaszokra, és utana
besz¢ljiik at, hogy milyen opciokat irtak, mi az, ami helyes, mi az, ami kevésbé. Ami egyaltalan
nem jo, azt ne emeljiik ki, igaz, hogy névtelen, de minél kisebb a csoport, annal nagyobb a
valoszinlisége, hogy kideriil, ki irta. Minél tobb ugyanolyan sz6 érkezett be valaszként, annal
nagyobb lesz a szoveg betlimérete, igy ezt mindenképp emlitsiik meg, hogy mely kifejezések
tekinthet6ek hivoszavaknak, kulcsszavaknak a digitalizacio, a divatipar témakorében.

5. Az 1. kérdés: Hogyan tudnatok maximum 5 szdval jellemezni a digitalizaciot? Ha a jobb felsé
sarokban a PRESENT szdcskara kattintunk, akkor folyamatosan latszodni fognak a beérkezett
valaszok, és modosul a szofelhd. A tipikus valaszok erre a kérdésre:

internet,

- okostelefon,
- korlatlansag,
- ipar4.0,

- robotizacio,
- gépek,

- szoftver,

- online,

- globalizacio,
- trend,

- atalakitas.

Itt kevés olyan valasz van, ami ne lenne jo. Beszéljiik 4t, hogy melyik kifejezés miért keriilhetett
fel a valaszok kozé. Kérdezziik meg a jelenlévoket, hogy mit gondolnak, a gyakorlatban hogyan
jelenik meg pl. a robotizaci6? Mely munkafolyamatokban és hogyan alkalmazzak? Tudnak ra
példat mondani? Kb. 3-4 perc a kérdés atbeszélése.
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6. A present mdédban a jobbra mutatd nyil gombbal tudjuk el6hivni a kovetkezd kérdést:

Szerintetek hogyan tud megjelenni a digitalizacio a divatiparban? A vélaszadasra itt is kb. 3-4
percet adjunk. Tipikus valaszok:

- robotizacid

- 3D tervezés

- 3D nyomtatés

- szenzorok

- internet

- webshop

- nyomkdvetd rendszerek.
Itt is emeljiink ki néhany kifejezést. Kérdezziink ra, hogy szerintiilk hogyan tud megjelenni,
mondjanak ra példat. Ha személyes élményiink van, azt is elmesélhetjiik, hogy izgalmasabb
legyen a kérdés és a beszélgetés. Kb. 3-5 percet szanjunk a kérdés megbeszélésére.

Hivjuk el6 a kovetkezd kérdést (jobbra mutato billentytlit nyomjuk meg): Szerintetek milyen a
divatipari értékesitésben alkalmazott digitalis technikak vannak? A kérdésre szintén hagyjunk
kb 3-4 percet. A tipikus valaszok:

- virtualis katalogus,

- webshop,

- email marketing,

- mesterséges intelligencia (chatbot, ajanlasok, keresési el6zmények alapjan ajanlas),

- okostiikor,

- avatar,

- virtualis fashion week.

Ez a kérdés vezet at a témara, vagyis a digitalizacido megjelenésére a divatiparban. Eldzetesen
nézziink utdna az avataroknak és az okostiikroknek, ezek nagyon izgalmasak. (Az
okostiikroknek 2 fajtija van: az egyikhez ugyanugy fel kell probalni a ruhat személyesen, és
tiikkorként funkcional, viszont rajta keresztiil tudunk fizetni, vagy szolni az eladonak, ha mas
méretet, szint szeretnénk, érzékeli a szenzorokat, amik a ruhakban vannak, igy a webshopon
automatikusan a termékhez iranyit, kiegészitd termékeket ajanl hozza. A masik tipushoz nem
kell 61t6zni, csak kivalasztani a webshopbol, hogy milyen terméket szeretnénk felprobalni és
ravetiti a testiinkre, lehet benne mozogni, lekdveti a tiikor. Egyik okostiikorben sincs kamera a
személyiségi jogok védelme miatt. Egy szoftver ismeri fel a testkorvonalakat, és ennek
segitségével vetiti ra a testre a ruhat, a masik esetben a szenzorokat érzékeli.

Az avatarok felvezetéseként kérdezziikk meg, hogy hallottak-e mar az avatarokrél, hogyan
képzelik el, mire lehet hasznalni, nekik van-e mar valamelyik jatékban. Utana 1épilink at a
személyes élményszerzésre.

Az ora legizgalmasabb része kovetkezik: kérjiik meg a résztvevoket, hogy vegyék eld az
okostelefonjukat, laptopjukat, és irjak be a keresébe, hogy demo.style.me. A feladat az, hogy
valasszanak ki egy ruhat és készitsék el egyediil vagy csoportosan a személyre szabott
avatarjaikat. A feladatra kb. 5 percet adjunk.
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10. Ha végeztek az avatar elkészitésével, akkor kérdezziik meg, hogy hogyan érezték magukat a
folyamat kozben. Milyen elényei, hatranyai vannak/lehetnek az avataroknak? Ok hasznélnak-
e, kiprobalnak-e?

11. Szerintiikk milyen hatisa lehet az avatarokkal torténd véasarlasnak? Tobbet vagy kevesebbet
fognak ezaltal vaséarolni az emberek? Tudatosabb lehetne a divatipari vésarlds, ha avatarokat

hasznalnank?

12. Vonjuk le a végkovetkeztetést néhany mondatban, hogy mivel foglalkoztunk, milyen elonyei-
hatranyai vannak az avataroknak.

Tippek, otletek az értékeléshez, feldolgozashoz

A legfontosabb, hogy a trénernek legyenek ismeretei a divatiparrol, a digitalizaciorol, az okostiikrokral,
az avatarokrol. [gy tudja majd megitélni, hogy egy-egy valasz mennyire j6 vagy kevésbé jo. Ha elSkeriil
egy felvetés, arra tudjon reagalni, tudjon a kérdésekre valaszt adni.

Egyébként nincs semmi kobe vésve, az elemek felcserélhetdek, kihagyhatoak. Mindenképpen legyen
egy digitalizaciora ravezeto rész és maga az avatarfejlesztés. Ez utobbira legalabb 15 percet szanjunk az
orabol, mert még at kell beszélni az elényeit, hatranyait. Ne probaljuk meggy6zni a résztvevoket
semmirdl, az oktatd/tréner csak a kozos gondolkodast vezeti, nem itélkezik, nem mondja, hogy j6 vagy
rossz, ha valaki masképp gondolkodik.

Ha nem akarunk mentimetert hasznalni, akkor bekiabalasos modon is el lehet végezni az els részt,
viszont internetre és okostelefonra csapatonként minimum egyre sziikség lesz.

Tovabbi tandcsok, tippek, javaslatok

Ne akarjunk gorcsosen ragaszkodni az elképzeléseinkhez. Ha a résztvevoket kevésbé érdekli a
digitalizaci6, akkor lerdvidithetjiik. Ha érdeklddnek a divatipar irdnt, akkor néhany fobb adatnak
nézzilink utana, pl. globalis szinten 3-400 milli6 embert foglalkoztat, a globalis GDP 2,3%-4t jelenti, a
globalis CO2 kibocsatas 8-10%-aért felels, mikré milanyagok hullanak ki az anyagokbdl mosaskor, az
elsddleges mikro milanyag szennyezés 35%-a kapcsolhatd az iparaghoz, a globalis szennyviz 20%-a.

A témahoz kapcsolodo fontos informdciok, adatok, hasznos linkek

mentimeter.com (oktatoknak)

menti.com (résztvevoknek)

demo.style.me (az avatarfejlesztéshez)

True Cost cimi film, ha érdeklédnek a divatipar mitkddése irant (ezt az oktatéonak is hasznos
lehet megnézni)

5. Okosszekrény: https://qubit.hu/2022/01/20/jon-az-amazon-csodaszekrenye-ami-magatol-
kinalgatja-a-ruhat-a-vasarloknak
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6. Okostiikor:
https://qubit.hu/2022/04/20/jon-az-okostukor-ami-megmondja-mekkora-a-mereted
https://www.onlineclothingstudy.com/2021/01/are-virtual-mirrors-next-new-thing-in.html
https://www.youtube.com/watch?v=FQIAzRLRjr0

7. Divatipari digitalizacio: https://www.ovbolt.hu/divathirek-a-ruhavasarlas-test-meres-
evolucioja_203

8. wvirtualis probafiilke: https://shopexp.io/

. avatar: https://avatar.cloud/

10. digitalizacio:
https://www.nak.hu/tajekoztatasi-szolgaltatas/fiatal-gazdalkodo/99798-mi-is-az-a-digitalizacio
https:// www.youtube.com/watch?v=GdEVEURwNuw

11. fast fashion:
https://index.hu/belfold/2021/09/10/divat-fast-fashion-tudatos-vasarlas-kornyezetvedelem/
https://www.ruhastory.com/post/de-mi-is-az-a-fenntarthat%C3%B3-divat-fast-fashion-
%C3%A9s-slow-fashion

Mellékletek
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