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A ruházati termékek online vásárlásának új dimenziója: 

avatarok 
Webshopban vásárolok és mégis „fel tudom próbálni” a ruhát?! Hogyan lehet ez? 

 

 

Általános információk: 

 

Kulcsszavak: divatipar, webshop, online vásárlás, avatar 

Csoportlétszám: 10+ 

Szükséges idő: 45 perc 

A gyakorlat 2-3 mondatban: 

A gyakorlat célja, hogy a jelenlévőkkel megismertessük a jövő 

vásárlási trendjét, az avatarokat. Az avatarok ugyanolyan 

paraméterekkel rendelkeznek, mint az élő személy, akit a virtuális 

világban megtestesítenek. Így lehetővé válik, hogy online 

próbáljunk fel ruhákat, így csökken a nem megfelelő vásárlások 

száma, nő a tudatosság. Egy demoverzióban lévő webshopon 

keresztül próbálják ki a résztvevők az avatarral történő ruhapróbát. 

A gyakorlat célja: 
A divatipari vásárlások tudatosabbá tétele, saját élményszerzésen, 

avatar személyre szabáson keresztül. 

Szükséges eszközök: 

- mentimeter kérdéssor 

- telefon/laptop 

- internet 

Előkészítés: 

Szükség lesz egy mentimeter.com kérdéssorra, ahol be tudják írni a 

résztvevők a válaszaikat a kérdésekre. 3 kérdésig ingyenes, a 

szófelhő alapú verziót érdemes választani, mert ez látványos. A 

kérdések: 

- Hogyan tudnátok maximum 5 szóval jellemezni a 

digitalizációt? 

- Szerintetek hogyan tud megjelenni a digitalizáció a 

divatiparban?  

- Szerintetek milyen a divatipari értékesítésben alkalmazott 

digitális technikák léteznek? 

Nézzünk utána az avataroknak és az okostükröknek, valamint a 

divatipar működésének (a témához kapcsolódó linkek között 

található néhány forrás). 
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Hogyan vezessük le a gyakorlatot? 

 

1. Egy kis felvezetésként beszélhetünk arról, hogy a divatipar az életünk része, mindenhol ott van, 

a hétköznapjainkban, a reklámokban, a közösségi média felületeken, a baráti beszélgetéseken. 

A digitalizáció is egyre jobban terjed, szinte minden iparágat érint és hatékonyabbá teszi a 

feladatokat. A mai foglalkozáson azt fogjuk megnézni, hogy hogyan tud megjelenni a 

digitalizáció a divatiparban. Beszélgessünk az online vásárlásról, a túlfogyasztásról és a 

problémáiról néhány mondatban. 

 

2. A résztvevők alkossanak 3-5 fős csoportokat. (Lesznek egyéni feladatok is, de csoportban 

komfortosabban beszélhetik meg.) 

 

3. A felvezetés után lépjünk be a mentimeter.com-ra, és indítsuk el. A kódot, amit kapunk, írjuk 

fel a táblára, vetítsük ki, hogy elérhető legyen a résztvevők számára is. 

 

4. Ha mindenki belépett, akkor indíthatjuk az első kérdést. Ne állítsunk be rá időkorlátot, látni 

fogjuk, hogy hogyan halad a csoport. Kérdésenként kb. 3-4 perc elegendő a válaszokra, és utána 

beszéljük át, hogy milyen opciókat írtak, mi az, ami helyes, mi az, ami kevésbé. Ami egyáltalán 

nem jó, azt ne emeljük ki, igaz, hogy névtelen, de minél kisebb a csoport, annál nagyobb a 

valószínűsége, hogy kiderül, ki írta. Minél több ugyanolyan szó érkezett be válaszként, annál 

nagyobb lesz a szöveg betűmérete, így ezt mindenképp említsük meg, hogy mely kifejezések 

tekinthetőek hívószavaknak, kulcsszavaknak a digitalizáció, a divatipar témakörében. 

 

5. Az 1. kérdés: Hogyan tudnátok maximum 5 szóval jellemezni a digitalizációt? Ha a jobb felső 

sarokban a PRESENT szócskára kattintunk, akkor folyamatosan látszódni fognak a beérkezett 

válaszok, és módosul a szófelhő. A tipikus válaszok erre a kérdésre:  

 

- internet,  

- okostelefon,  

- korlátlanság,  

- ipar 4.0,  

- robotizáció,  

- gépek,  

- szoftver,  

- online,  

- globalizáció,  

- trend,  

- átalakítás. 

Itt kevés olyan válasz van, ami ne lenne jó. Beszéljük át, hogy melyik kifejezés miért kerülhetett 

fel a válaszok közé. Kérdezzük meg a jelenlévőket, hogy mit gondolnak, a gyakorlatban hogyan 

jelenik meg pl. a robotizáció? Mely munkafolyamatokban és hogyan alkalmazzák? Tudnak rá 

példát mondani? Kb. 3-4 perc a kérdés átbeszélése. 
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6. A present módban a jobbra mutató nyíl gombbal tudjuk előhívni a következő kérdést: 

Szerintetek hogyan tud megjelenni a digitalizáció a divatiparban? A válaszadásra itt is kb. 3-4 

percet adjunk. Tipikus válaszok: 

- robotizáció 

- 3D tervezés 

- 3D nyomtatás 

- szenzorok 

- internet 

- webshop 

- nyomkövető rendszerek. 

Itt is emeljünk ki néhány kifejezést. Kérdezzünk rá, hogy szerintük hogyan tud megjelenni, 

mondjanak rá példát. Ha személyes élményünk van, azt is elmesélhetjük, hogy izgalmasabb 

legyen a kérdés és a beszélgetés. Kb. 3-5 percet szánjunk a kérdés megbeszélésére. 

 

7. Hívjuk elő a következő kérdést (jobbra mutató billentyűt nyomjuk meg): Szerintetek milyen a 

divatipari értékesítésben alkalmazott digitális technikák vannak? A kérdésre szintén hagyjunk 

kb 3-4 percet. A tipikus válaszok:  

- virtuális katalógus, 

- webshop, 

- email marketing, 

- mesterséges intelligencia (chatbot, ajánlások, keresési előzmények alapján ajánlás), 

- okostükör, 

- avatar, 

- virtuális fashion week. 

Ez a kérdés vezet át a témára, vagyis a digitalizáció megjelenésére a divatiparban. Előzetesen 

nézzünk utána az avataroknak és az okostükröknek, ezek nagyon izgalmasak. (Az 

okostükröknek 2 fajtája van: az egyikhez ugyanúgy fel kell próbálni a ruhát személyesen, és 

tükörként funkciónál, viszont rajta keresztül tudunk fizetni, vagy szólni az eladónak, ha más 

méretet, színt szeretnénk, érzékeli a szenzorokat, amik a ruhákban vannak, így a webshopon 

automatikusan a termékhez irányít, kiegészítő termékeket ajánl hozzá. A másik típushoz nem 

kell öltözni, csak kiválasztani a webshopból, hogy milyen terméket szeretnénk felpróbálni és 

rávetíti a testünkre, lehet benne mozogni, leköveti a tükör. Egyik okostükörben sincs kamera a 

személyiségi jogok védelme miatt. Egy szoftver ismeri fel a testkörvonalakat, és ennek 

segítségével vetíti rá a testre a ruhát, a másik esetben a szenzorokat érzékeli. 

8. Az avatarok felvezetéseként kérdezzük meg, hogy hallottak-e már az avatarokról, hogyan 

képzelik el, mire lehet használni, nekik van-e már valamelyik játékban. Utána lépünk át a 

személyes élményszerzésre. 

 

9. Az óra legizgalmasabb része következik: kérjük meg a résztvevőket, hogy vegyék elő az 

okostelefonjukat, laptopjukat, és írják be a keresőbe, hogy demo.style.me. A feladat az, hogy 

válasszanak ki egy ruhát és készítsék el egyedül vagy csoportosan a személyre szabott 

avatarjaikat. A feladatra kb. 5 percet adjunk. 
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10. Ha végeztek az avatar elkészítésével, akkor kérdezzük meg, hogy hogyan érezték magukat a 

folyamat közben. Milyen előnyei, hátrányai vannak/lehetnek az avataroknak? Ők használnák-

e, kipróbálnák-e? 

 

11. Szerintük milyen hatása lehet az avatarokkal történő vásárlásnak? Többet vagy kevesebbet 

fognak ezáltal vásárolni az emberek? Tudatosabb lehetne a divatipari vásárlás, ha avatarokat 

használnánk? 

 

12. Vonjuk le a végkövetkeztetést néhány mondatban, hogy mivel foglalkoztunk, milyen előnyei-

hátrányai vannak az avataroknak. 

 

Tippek, ötletek az értékeléshez, feldolgozáshoz 

 

A legfontosabb, hogy a trénernek legyenek ismeretei a divatiparról, a digitalizációról, az okostükrökről, 

az avatarokról. Így tudja majd megítélni, hogy egy-egy válasz mennyire jó vagy kevésbé jó. Ha előkerül 

egy felvetés, arra tudjon reagálni, tudjon a kérdésekre választ adni. 

 

Egyébként nincs semmi kőbe vésve, az elemek felcserélhetőek, kihagyhatóak. Mindenképpen legyen 

egy digitalizációra rávezető rész és maga az avatarfejlesztés. Ez utóbbira legalább 15 percet szánjunk az 

órából, mert még át kell beszélni az előnyeit, hátrányait. Ne próbáljuk meggyőzni a résztvevőket 

semmiről, az oktató/tréner csak a közös gondolkodást vezeti, nem ítélkezik, nem mondja, hogy jó vagy 

rossz, ha valaki másképp gondolkodik.  

 

Ha nem akarunk mentimetert használni, akkor bekiabálásos módon is el lehet végezni az első részt, 

viszont internetre és okostelefonra csapatonként minimum egyre szükség lesz. 

 

További tanácsok, tippek, javaslatok 

 

Ne akarjunk görcsösen ragaszkodni az elképzeléseinkhez. Ha a résztvevőket kevésbé érdekli a 

digitalizáció, akkor lerövidíthetjük. Ha érdeklődnek a divatipar iránt, akkor néhány főbb adatnak 

nézzünk utána, pl. globális szinten 3-400 millió embert foglalkoztat, a globális GDP 2,3%-át jelenti, a 

globális CO2 kibocsátás 8-10%-áért felelős, mikró műanyagok hullanak ki az anyagokból mosáskor, az 

elsődleges mikró műanyag szennyezés 35%-a kapcsolható az iparághoz, a globális szennyvíz 20%-a. 

 

A témához kapcsolódó fontos információk, adatok, hasznos linkek 

 

1. mentimeter.com (oktatóknak) 

2. menti.com (résztvevőknek) 

3. demo.style.me (az avatarfejlesztéshez) 

4. True Cost című film, ha érdeklődnek a divatipar működése iránt (ezt az oktatónak is hasznos 

lehet megnézni) 

5. Okosszekrény: https://qubit.hu/2022/01/20/jon-az-amazon-csodaszekrenye-ami-magatol-

kinalgatja-a-ruhat-a-vasarloknak  

 

https://qubit.hu/2022/01/20/jon-az-amazon-csodaszekrenye-ami-magatol-kinalgatja-a-ruhat-a-vasarloknak
https://qubit.hu/2022/01/20/jon-az-amazon-csodaszekrenye-ami-magatol-kinalgatja-a-ruhat-a-vasarloknak
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6. Okostükör: 

https://qubit.hu/2022/04/20/jon-az-okostukor-ami-megmondja-mekkora-a-mereted  

https://www.onlineclothingstudy.com/2021/01/are-virtual-mirrors-next-new-thing-in.html  

https://www.youtube.com/watch?v=FQIAzRLRjr0  

7. Divatipari digitalizáció: https://www.ovbolt.hu/divathirek-a-ruhavasarlas-test-meres-

evolucioja_203  

8. virtuális próbafülke: https://shopexp.io/  

9. avatar: https://avatar.cloud/  

10. digitalizáció:  

https://www.nak.hu/tajekoztatasi-szolgaltatas/fiatal-gazdalkodo/99798-mi-is-az-a-digitalizacio  

https://www.youtube.com/watch?v=GdEVEURwNuw  

11. fast fashion:  

https://index.hu/belfold/2021/09/10/divat-fast-fashion-tudatos-vasarlas-kornyezetvedelem/  

https://www.ruhastory.com/post/de-mi-is-az-a-fenntarthat%C3%B3-divat-fast-fashion-

%C3%A9s-slow-fashion  

 

 

Mellékletek 
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